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JOUEUR : PERSONNAGE : Zanot hi s
Espece: Humai n Sexe: Mascul in Ace: 51
Corrutence: LEgeére Cuiture : Bar bar e
Hauteur: 1, 86 m Crasse Sociate : Honmre | i bre

\POIDS . 75 kg Proression : QUErri er )

~——— NOTES SUR L'HISTORIQUE, LA COMMUNAUTE & LA FAMILLE —————
C est un homme au visage bourru et aux cheveux clairsenges,
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—— CONTACTS, ALLIES & ENNEMIS —

qui boite | égeérenment. Ml gré un tenpéranent taiseux et des
mani éres brusques, il s’avere un conpagnon agréabl e et
intelligent.
L /L J
CARACTERISTIQUES ATTRIBUTS ~N ARGENT & RICHESSES —
Originel ~ Max. 1 Originel ~ Actuel
PoINTSs D'ACTION 3
MODIFICATEUR DE DEGATs +1d2
MODIFICATEUR D'EXPERIENCE +1
) Revenu Jour Semaine  Saison Année
VITESSE DE GUERISON 2
P. Argent

InimiaTive 14

PoiNTs DE CHANCE 1

mo12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
RECCRENIENIR 6 ) PM utiliségs (efiets zctifs): ’ v
J J
~—— COMPETENCES STANDARDS ——  — COMPETENCES PROFESSIONNELLES —  ——— JETS D'EXPERIENCE —
Compétence Base % 4 % Compétence Base % (4 %
Athlétisme M FOR +DEX [] [] _57 Artisanat ][] _31
Bagarre M FOR +DEX [] [] 57 (tannage) O (. J
Canotage i FOR+CON [ [] 22 o0 ——— COMPETENCES DE MAGIE
Chant CcHA+POU [] [] _28 Jouer _d’ un N 64 Compétence Base % (4 %
Conduite & pEX+POU [ [] 25 Instrument (a vent) Contrainte poU+cHs [ [
Coutumes NTxe [ [ 79 OO Dévotion POU+CHA [ []
Danse DEX+CHA [] [] 29 Pi st age OO _75 Exhortation INT+CHA [ [
Discrétion DEX+INT [ ] [] _63 o0 Magie Populaire ~ POU+CHA [ ] [] _ 42
Dissimulation & DEX+POU [] [] 27 Survie o0 _17 Manipulation INT+POU [] [
Endurance CONxe [ [] _66 0o Meéditation CON+INT [] [] _60
Equitation M DEX +POU [] [] _33 OO Mysticisme coN+prou [ [ 48
Esquiveﬂ DEXx2 [ [] _39 OO Invocation INT'x2 N
Force Brute & FOR+TAL [ [] 51 o0 Transe coN+POU [ []
Influence cHAx: [ [T 59 Ood ~ j
Nage FOR+CON [ [ 19 O —————PASSIONS ——————
Perception INT +POU D D 7_6 LANGUES (INT + CHA) Passion %
Perspicacité INT+POU [ [] _49 Compétence (7] %
Premiers Soins INT+DEX  [] [] _79 L. natale ( __ONt agnes ) 0[] _68
Savoir Régional INTxe [ [] 68 L. étrangére (mérois)[ ][] _50
Tromperie INT+cHA [ [ 29 Ood
Volonté POUx: [ [] _31 NN
AN AN %

F4: Maladresse du PJ & une compétence | &: Compétence entrainée | &: Affecté par lencombrement (ENC) | U: Pénalité d’armure
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arasm
Machine à écrire
Zamothis

arasm
Machine à écrire
Masculin

arasm
Machine à écrire
Légère

arasm
Machine à écrire
1,86 m

arasm
Machine à écrire
75 kg

arasm
Machine à écrire
Humain

arasm
Machine à écrire
51

arasm
Machine à écrire
C’est un homme au visage bourru et aux cheveux clairsemés, 
qui boite légèrement. Malgré un tempérament taiseux et des 
manières brusques, il s’avère un compagnon agréable et 
intelligent.
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Machine à écrire
11
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Machine à écrire
18
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Machine à écrire
15

arasm
Machine à écrire
11
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Machine à écrire
16

arasm
Machine à écrire
5

arasm
Machine à écrire
13

arasm
Machine à écrire
3

arasm
Machine à écrire
+1d2

arasm
Machine à écrire
+1
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Machine à écrire
2
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Machine à écrire
14

arasm
Machine à écrire
1

arasm
Machine à écrire
6 m
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Machine à écrire
57
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Machine à écrire
57
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Machine à écrire
22

arasm
Machine à écrire
28
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Machine à écrire
25
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Machine à écrire
79

arasm
Machine à écrire
29
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Machine à écrire
63
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Machine à écrire
27
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Machine à écrire
66
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Machine à écrire
33
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Machine à écrire
39

arasm
Machine à écrire
51

arasm
Machine à écrire
59

arasm
Machine à écrire
19

arasm
Machine à écrire
76

arasm
Machine à écrire
49

arasm
Machine à écrire
79

arasm
Machine à écrire
68

arasm
Machine à écrire
29

arasm
Machine à écrire
31

arasm
Machine à écrire
Artisanat
(tannage)

arasm
Machine à écrire
Jouer d’un 
Instrument (à vent)
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Machine à écrire
Pistage
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Machine à écrire
Survie
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Machine à écrire
31

arasm
Machine à écrire
64

arasm
Machine à écrire
75
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Machine à écrire
77

arasm
Machine à écrire
montagnes
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Machine à écrire
68
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Machine à écrire
Guerrier
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Machine à écrire
Homme libre
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Machine à écrire
Barbare
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Machine à écrire
42
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Machine à écrire
L. étrangère (mérois)
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Machine à écrire
50
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Machine à écrire
60
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Machine à écrire
48

arasm
Machine à écrire
8 (armure)


ARMURE & EQUIPEMENT

MOUVEMENT —

' ) : '
Bloc de cire, collets, couteau (non utile en conbat), gourde, Types de mouvement Valeur {J
hanecons, rations : 7 jours, sac de couchage, 6
N . . Marche
sacoche (bandouliére, silex et amadou, tissu pour bandages), 21
tuni que de rechange Course! (Mouv. + Ath. %/25x05m)x3 <= —Um
. Sprint' (Mouv. + Ath. %/25 m) x5 41 - yn
Armure : Hoplite + ptéryge renforcé *t Horizontal' (hyx2+ Ath. %/20m) 6.5 —pnn
ENC de I'équipement & Vertical' {y /2 + Ath. % cm) 1,5 _ypin
ENC de 'armure (équipée = ENC/2) 26 (13) _dg Terrain accidenté 6 -U/2m
ENC TOTAL % Terrain abrupt 6 _un
Pénalité d’armure () = ENC de ’armure/5 _6 = Paroi verticale 6_ -Uxam
- / Nage? (Mouvement + Nage %/20 m) 7 @
~ LOCALISATIONS ™~ ) Réussite critique en Ath. : +1m au Mouv. de base ou de saut.
. . . @+ hy - hauteur du PJ (meétres). Elan minimal = 5 m.
dz2o Localisation PA Points de vie Sans élan : distance réduite de moitié et — U /4 m.
6 3 ):Réussite critique en Nage = + 1 m.
19-20 Téte o ! 2 3 4 5 7 10 >0 : PJ flotte, peut nager.
—1-2 =3 —4 -5 =6 —7 -8 —g —10 @ Mouv. Nage/2 — U= =0: PJ flotte, pas de nage.
< 0:PJ coule.
1 2 6 8 10
16-18 Bras gauche o s 0 d - ~
-1—-2 -3 —4 —5 =6 -7 =8 —9g—10
INFORMATIONS CULTUELLES
1 2 3 5 6 5 10 Rangs < Bénéfices ¢ Restrictions << Dons ¢ Geas
13-15 Bras droit 0 .
-1—2 -3 —4 —5 -6 -7 =8 —9g—10
. 1 2 6 7 8 10
10-12 Poitrine o
=n=g =g =4 =5 =6 =9 =8 =g=w
2 6 8
7-9 Abdomen 0 ' : 3 0 ’ / 9
-1—2 —3 —4 —5 —6 -7 -8 —9—-10
1 2 3 6 7 8 10
4-6 Jambe gauche o Max. Actuel
=n=g =g =4 =5 =6 =9 =8 =g =W
. T2 3 5 6 7 8 9 10 O O
- be droit 0
-3 Jambe droite @ C Ci-2 -5 -4 =5 =6 -7 =8 —9 10 @ \_ )
- s CAPACITES
RESISTANCES FATIGUE Sorts < Esprits < Talents ¢ Miracles
T Y
Compétence Base % (4 %
Endurance conxe [ 66 = » § >
Esquive & DEXx2  [J[] 39 L EHOH B e
Force Brute # FOR+TAI [] [] _51 ZIE 2 & = 5‘ 208 218 =
Volonté roUxe  [] [] 31 OO0 0n0oOr°n o
J
-~ STYLES DE COMBAT ~
Nom du style Armes Trait (%) %
Chasseur de | oups Arc, épée, |ance ][] _96
Mercenaire Bouclier, épée, hache Mur de boucliers[ ][] _112
o0
o0 _—
\_ AN /
e ARMES & BOUCLIERS N
Armes de mélée & boucliers Dégats Taille Allonge Traits Effets spéciaux PA PV (Max./actuel)
Aspi s 1d4+1d2 _TG C Parade a distance, Etourdir, Repousser _6 15
par ade passive 4 |oc.
Epée courte 1d6+1d2 _ P C Enpal er, Saigner _ 6 8
G ande lance (2 M 1d10+1+1d2 TG TL Cont r echar ge Enpal er 4 10
Armes a distance Dégats MD Imp. Rech. Portée Effets spéciaux Taille PA PV (Max./actuel)
Arc court 1d6 O _G 2 15/ 100/ 200 Enpal er P 4 4
\_ /

F4: Maladresse du PJ & une compétence | &: Compétence entrainée | &: Affecté par lencombrement (ENC) | U: Pénalité d’armure
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arasm
Machine à écrire
Chasseur de loups

arasm
Machine à écrire
Arc, épée, lance
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Machine à écrire
96
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Machine à écrire
Aspis
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Machine à écrire
1d4+1d2
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Machine à écrire
TG
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Machine à écrire
C
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Machine à écrire
6
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Machine à écrire
15
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Machine à écrire
6
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Machine à écrire
8
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Machine à écrire
5
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Machine à écrire
3
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Machine à écrire
3
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Machine à écrire
7

arasm
Machine à écrire
6
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Machine à écrire
5
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Machine à écrire
5
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Machine à écrire
6
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Machine à écrire
21
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Machine à écrire
41
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Machine à écrire
6,5
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Machine à écrire
1,5
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Machine à écrire
6
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Machine à écrire
6
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Machine à écrire
6
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Machine à écrire
7
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Machine à écrire
3

arasm
Machine à écrire
66

arasm
Machine à écrire
39

arasm
Machine à écrire
51

arasm
Machine à écrire
31

arasm
Machine à écrire
Étourdir, Repousser

arasm
Machine à écrire
Épée courte
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Machine à écrire
1d6+1d2

arasm
Machine à écrire
P

arasm
Machine à écrire
C

arasm
Machine à écrire
Empaler, Saigner

arasm
Machine à écrire
Bloc de cire, collets, couteau (non utile en combat), gourde,
hameçons, rations : 7 jours, sac de couchage, 
sacoche (bandoulière, silex et amadou, tissu pour bandages),
tunique de rechange

Armure : Hoplite + ptéryge renforcé 
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Machine à écrire
26 (13)
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Machine à écrire
6
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Machine à écrire
5
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Machine à écrire
Mercenaire
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Machine à écrire
Bouclier, épée, hache
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Machine à écrire
Mur de boucliers
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Machine à écrire
112
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Machine à écrire
Grande lance (2 M)
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Machine à écrire
1d10+1+1d2
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Machine à écrire
TG
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Machine à écrire
TL
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Machine à écrire
Contrecharge
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Machine à écrire
Empaler
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Machine à écrire
4
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Machine à écrire
10
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Machine à écrire
Arc court
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Machine à écrire
1d6
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Machine à écrire
O
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Machine à écrire
G
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Machine à écrire
2

arasm
Machine à écrire
15/100/200
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Machine à écrire
Empaler
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Machine à écrire
P
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Machine à écrire
4
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Machine à écrire
4
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Machine à écrire
5
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Machine à écrire
5
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Machine à écrire
3
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Machine à écrire
5
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Machine à écrire
5
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Machine à écrire
Parade à distance, 
parade passive 4 loc.




