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— NOTES SUR I'HISTORIQUE, LA COMMUNAUTE & LA FAMILLE — CONTACTS, ALLIES & ENNEMIS —

Ce jeune home aux cheveux de jais est agile, vif et rusé.
Il apprécie aussi bien |l e danger que les richesses et désire
parcourir |e nonde.
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CARACTERISTIQUES ATTRIBUTS ~N ARGENT & RICHESSES —
Max.
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POINTS DE CHANCE 3
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MOUVEMENT 6 m
PM utilisés (effets actifs) :

AN )
~—— COMPETENCES STANDARDS —— — COMPETENCES PROFESSIONNELLES ~ ,—JETS D'EXPERIENCE ——
Compétence Base % 4 % Compétence Base % (4 %
Athlétisme B FOR +DEX [] [] €3 Acrobatie OO _47
Bagarre M FOR+DEX [] [] 31 O - J
Canotage B FOR+CON [ [] _24 Crochetage  _ [J[]_70 | ,——— COMPETENCES DE MAGIE
Chant CcHA+POU [] [] _21 N Compétence Base % (4 %
Conduite & DEX+POU [][] 26 Passepasse ][] _68 Contrainte pOU+CHA [] [
Coutumes INTxe [][] _60 OO Dévotion POU+CHA [ []
Danse & pEX+CHA [ [ _55 Sens de la Rue [ _48 Exhortation Nr+cia [ 0O
Discrétion pEx+INT [ [] 80 o0 Magie Populaire ~ POU+CHA [ ] [] _ 42
Dissimulation @  DEX+PoU [ ][] 81 o Manipulation INT+POU [] [
Endurance CONxe [ [ _48 0o Meéditation CON+INT [] [] _60
Equitation M DEX +POU [] [] _80 OO Mysticisme coN+prou [ [ 48
Esquiveﬂ DEXx2 [ [] _65 OO Invocation INT'x2 N
Force Brute A FOR+TAI [ [] 22 oQg Transe coN+pOU [0
Influence cHAx: [ [T 36 Ood ~ j
Nage M FOR+CON [] [] 24 oo ——————— PAssIONs EE——
Perception INT +POU D D _78 LANGUES (INT + CHA) Passion %
Perspicacité INT+POU [ [] _44 Compétence (7] %
Premiers Soins INT+DEX  [] [] _26 L.natale (_Steppe ) [] [] _64
Savoir Régional INTxe [ [ 20 L. étrangére (mérois)[ ][] _38
Tromperie INT+cHA [ [] _81 Ood
Volonté POUx: [ [] 29 NN
2N L J
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Ce jeune homme aux cheveux de jais est agile, vif et rusé.  
Il apprécie aussi bien le danger que les richesses et désire
parcourir le monde.
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arasm
Machine à écrire
Nomade

arasm
Machine à écrire
42

arasm
Machine à écrire
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~ ARMURE & EQUIPEMENT N MOUVEMENT —————
But ées de porte x 4, corde 30 m collets, gourde, grappin, hamegons Types de mouvement Valeur {J
outils de crochetage, petits chaussetrappes (50), rations : 7 jours, Marche 6
sac de couchage, sacoche (bandouliére), silex et amadou, tunique ! ?
ourse' (Mouv. + Ath, %/25x05mjxg <2 —Um
de rechange. G Mouv. + Ath. %/ U
Sprint' (Mouv. + Ath. %/2; m) x 5 _45  —Un
Armure : Pantalon en cuir, tunique et turban "L, Horizontal fi 2+ Ath %/20m) 7  —Ukn
ENC de Péquipement & Vertical' {y /2 + Ath. % cm) 1,6 _ypin
ENC de 'armure (équipée = ENC/2) 3 (2) & Terrain accidenté 6 -U/2m
ENC TOTAL = Terrain abrupt 6 _un
Pénalité d’armure () = ENC de ’armure/5 _1 = Paroi verticale 6_ -Uxam
- / Nage? (Mouvement + Nage %/20 m) 7 @
Ve LOCALISATIONS ~ ) Réussite critique en Ath. : +1m au Mouv. de base ou de saut.
. e . . ©): hy : hauteur du PJ (métres). Elan minimal = 5 m.
dzo Localisation PA Points de vie Sans élan : distance réduite de moitié et — U /4 m.
6 8 ):Réussite critique en Nage = + 1 m.
19-20 Téte o 2 3 45 7 1o >0 : PJ flotte, peut nager.
—1-2 =3 —4 -5 =6 —7 -8 —g —10 @ Mouv. Nage/2 — U= =0: PJ flotte, pas de nage.
< 0:PJ coule.
1 2 6 8 10
16-18 Bras gauche o 0 d - ~
=i=g =g =4 =5 =6 =7 =8 =g=mw
INFORMATIONS CULTUELLES
515 Bras droit . 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Rangs < Bénéfices ¢ Restrictions << Dons ¢ Geas
K » -1—2 —3 —4 —5 —6 —7 —8 —9 —10
. 1 2 6 7 8 10
10-12 Poitrine o
=i=g =g =4 =5 =6 =y =8 =g =10
7-9 Abdomen 0 ' : 3 * 0 0 / b 9
) -1—2 —3 —4 —5 —6 -7 -8 —9—-10
1 2 6 8 10
4-6 Jambe gauche o ! Max. Actuel
=n=g =g =4 =5 =6 =9 =8 =g =W
Cha s 6o OO
1-3 Jambe droite o ' : 3 4 X ) ’ 9 Y,
-1—2 —3 —4 —5 —6 —7 —8 —9 —10
- / CAPACITES
RESISTANCES FATIGUE Sorts < Esprits < Talents ¢ Miracles
T Y
Compétence Base % (4 % MAG E POPULAI RE
Endurance CcoNxe [][] _48 = » § > G ment er
Esquive B DExxe [ ][] _65 § é; Y B % 8 ;‘_3 . .
2lg 2 &2 /28 £ § £ 8| = Coor di nati on
Force Brute i For+1Al [][] 22 Z & S8 28 =8 S8 =
7 2 Tx ¢
Volonté Povxe  [J0] 29 SOOI OO | wstia sve (Vo E DES OVBRES)
S Augrent er Di scrétion
~ TYLES DE COMBAT ™\ | Augnenter Perception
Nom du style Armes Trait (%] % | nvoquer Adhér ence
Nomade des Steppes Arc, eépee [J[]_60 I nvoquer Vision dans le Noir
Vol eur Chai ne, dague De Cape et d' Epée[ ][] _58
o0
o0 _—
\_ AN /
e ARMES & BOUCLIERS N
Armes de mélée & boucliers Dégats Taille Allonge Traits Effets spéciaux PA PV (Max./actuel)
Chai ne 1d4 M M Enchevétrer 8 6
Dague 1d4+1 P C De Lancer Enpaler, Saigner _ 6 8
Fauchon 1d6+2 M M Sai gner 6 10
Armes a distance Dégats MD Imp. Rech. Portée Effets spéciaux Taille PA PV (Max./actuel)
Arc court 1d6 O _G 2 15/ 100/ 200 Enpal er P 4 4
\Daque 1d4+1 o P - 5/10/ 20 Enpaler P 6 8 D

F4: Maladresse du PJ & une compétence | &: Compétence entrainée | &: Affecté par lencombrement (ENC) | U: Pénalité d’armure
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MAGIE POPULAIRE
Cimenter
Coordination

MYSTICISME (VOIE DES OMBRES)
Augmenter Discrétion
Augmenter Perception
Invoquer Adhérence
Invoquer Vision dans le Noir
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Butées de porte x 4, corde 30 m, collets, gourde, grappin, hameçons
outils de crochetage, petits chaussetrappes (50), rations : 7 jours, 
sac de couchage, sacoche (bandoulière), silex et amadou, tunique
de rechange.

Armure : Pantalon en cuir, tunique et turban
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