/]OUEUR : PERSONNAGE : Kar a )
Espece: Humai n Sexe: Fémi nin Ace: 22
CORPULENCE : Légér e Cutture: G vi | i sée
Hauteur: 1, 60 m Cuasse Sociate : Nobl e

\POIDS . 44 kg Proression : Pr étresse )

~——— NOTES SUR L'HISTORIQUE, LA COMMUNAUTE & LA FAMILLE —————

La soar d’ Anathaym a | es cheveux bl onds et
Sous son apparence gracieuse et souriante se cache une fenme
sire d'elle et plutdt autoritaire.

| es yeux bl eus.
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—— CONTACTS, ALLIES & ENNEMIS —

- AN )
CARACTERISTIQUES ATTRIBUTS ~N ARGENT & RICHESSES —
Originel ~ Max. 1 Originel ~ Actuel
POINTS DACTION 3
MODIFICATEUR DE DEGATS - 1d2
MODIFICATEUR D'EXPERIENCE +1
Revenu Jour Semaine  Saison Année
VITESSE DE GUERISON 3
P. Argent
J
InmiaTive. 16 7 15 (jar mure) POINTS DE MAGIE ————
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
POINTS DE CHANCE 3
mo12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
el © ] PM utiliségs (efiets zctifs): ’ v
) J
~—— COMPETENCES STANDARDS ——  — COMPETENCES PROFESSIONNELLES —~ ~ —— JETS D'EXPERIENCE ————
Compétence Base % 4 % Compétence Base % {4 %
Athlétisme i FOR +DEX [] [] 53 Connai ssance ][] _70
Bagarrc i FOR+DEX [][] _25_ (Mycéras) o0 = ~
Canotage & FOR+CON [][] _18 RN ——— COMPETENCES DE MAGIE —
Chant CHA+POU [ ][] 52 _ Connai ssance 0] 38 Compétence Base % (4 %
Conduite & pEX+POU [ [] 32 (dieux nerois) o0 Contrainte poU+cHs [ [
Coutumes NTxe [][] 90 N Dévotion POU+CHA [ [] _68
Dansc & DEX+CHA [][] _75 Courtoisie 059 Exhortation INT+CHA [ [] _60
Discrétion # DEX+INT [][] 32 oo Magic Populaire ~ POU+CHA [] [] _55_
Dissimulation & DEX+POU [ ][] 56 El oguence [ 48 Manipulation INT+POU [ []
Endurance CONx2 [ [ 22 O™ Méditation coN+INT [ [T
Equitation M DEX +POU [] [] _40 OO Mysticisme coNn+roUu [] [
Esquiveﬂ DEX x 2 |:| |:| _36 D D . Invocation INTx2 D D o
Force Brute i FOR+TAl [][] 18 o0 Transe CON+POU []J[]
Influence CHAx2 OO 65 Ood ~ j
Nage & FOR+CON [] [] 20 oo ——————— PAssIONs —
Perception INT +POU D D _44 LANGUES (INT + CHA) Passion %
Perspicacité INT+POU [ [ _59 Compétence (¥ %
Premiers Soins @ INT+DEX  [] [] 58 L. natale ( __MEroi s )y O[O _80
Savoir Régional INTxe [ [ _40_ Oogd
Tromperie INT+CHA [] [] _40 OO
Volonté POUx: [ [] _58 NN
2N L J

F4: Maladresse du PJ & une compétence | &: Compétence entrainée | &: Affecté par lencombrement (ENC) | U: Pénalité d’armure

Conception et mise en page : Pelayo MDC


arasm
Machine à écrire
Kara
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Féminin
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Légère
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1,60 m

arasm
Machine à écrire
44 kg
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Humain
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22

arasm
Machine à écrire
La sœur d’Anathaym a les cheveux blonds et les yeux bleus.
Sous son apparence gracieuse et souriante se cache une femme
sûre d’elle et plutôt autoritaire.  
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16
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16
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-1d2

arasm
Machine à écrire
+1

arasm
Machine à écrire
3
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3
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6 m
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90
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22
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40
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65
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44
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40
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40
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Connaissance
(Mycéras)
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(dieux mérois)
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Courtoisie
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38

arasm
Machine à écrire
59
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Civilisée
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~ ARMURE & EQUIPEMENT N MOUVEMENT ——————

Ogrde 15 m OIfI asque d’ huil e, gpurgie, _herbes pour prenj ers soins, Types de mouvement Valeur {J
nécessaire de guéerisseur, mroir a main, rations : 7 jours, 6
. . March
sacoche d’ épaul e, sac de couchage, tuni que de rechange. arene ——
Course' (Mouv. + Ath. %/25 x 0,5m) x § A - Un
Arnure : Ptéryge et tunique rembourrée Sprint* (Mou + Ath. %/25 m) x 5 39 _—un
"t Horizontal (iyx2+ A %/om) 5, 85 —g/am
ENC de Péquipement & Vertical' {y /2 + Ath. % cm) 1,3 _ynn
ENC de 'armure (équipée = ENC/2) 2 (1) & Terrain accidenté 6 -U/2m
<
ENC TOTAL 5 Terrain abrupt 6 _gn
Q
Pénalité d’armure () = ENC de ’armure/5 _1 M Paroi verticale 6_ -Uxam
- / Nage? (Mouvement + Nage %/20 m) 7 @
s LOCALISATIONS ™~ ) Réussite critique en Ath. : +1m au Mouv. de base ou de saut.
L. . . @+ hy - hauteur du PJ (meétres). Elan minimal = 5 m.
dzo Localisation PA Points de vie Sans élan : distance réduite de moitié et — U /4 m.
6 8 ):Réussite critique en Nage = + 1 m.
19-20 Téte o 2 3 45 7 1o >0 : PJ flotte, peut nager.
—1-2 -3 —4 —5 =6 -7 =8 -9 -0 @: Mouv. Nage/2— U= {= 8 : g} ﬂottle, pas de nage.
<0:PJ coule.
1 2 6 8 10
16-18 Bras gauche o 0 d - ~
-1—-2 -3 —4 -5 -6 -7 -8 —g-10
INFORMATIONS CULTUELLES
1 2 3 5 6 7 10 Rangs < Bénéfices ¢ Restrictions << Dons ¢ Geas
13-15 Bras droit 0 6
e s o / 9 1o Prétresse de Mycéras
. 1 2 6 7 8 10
10-12 Poitrine o
=n=g =g =4 =5 =6 =9 =8 =g=w
7-9 Abdomen 0 ' : 3 * 0 0 / b 9
) -1—2 —3 —4 —5 —6 -7 -8 —9—-10
1 2 6 8 10
4-6 Jambe gauche O o o ! . @ Max. Actuel
—1-2 =3 —4 -5 06 =7 -6 —9 ~1I0 , , .
Réserve de dévotion
Jambe droi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
I-¢ ambe droite (0]
3 -1—2 —3 —4 —5 -6 -7 =8 —9 —-10 ~ %
- s CAPACITES
— RESISTANCES FATIGUE — Sorts < Esprits < Talents ¢ Miracles
Compétence Base % (4 %
Endurance coNxe [ [ _22 = » § > MAG E POPULAI RE
Esquive B DExxe [ ][] _36 § ) é:’ z H = g § 5;3 B Cal me
Force Brute B FOR+TAL [ [] _18 2 E Z 2 F &= £ £ & 2 Soi ns
Volonté POUx2 [ [] _58 oggogdgoogond .
_ J THEI SME
-~ STYLES DE COMBAT ~ Cont recoup .
Nom du st A _ LG - Di spersion de | a Mugie
Pr°gt‘r‘;ssge° - J mes rait 4(") Quérir une Bl essure
< on, dague S S I nébr anl abl e
o0
oo _—
\_ AN /
e ARMES & BOUCLIERS N
Armes de mélée & boucliers Dégats Taille Allonge Traits Effets spéciaux PA PV (Max./actuel)
Bat on 1d8-1d2 _ M L Etourdir 4 8
Dague 1d4+1-1d2_P C Enpal er, Saigner _ 6 8
Armes a distance Dégats MD Imp. Rech. Portée Effets spéciaux Taille PA PV (Max./actuel)
Dague 1d4+1-1d2_ O P - 5/10/ 20 Enpal er P 6 8
\_ /
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Empaler
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P
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MAGIE POPULAIRE
Calme
Soins

THÉISME
Contrecoup
Dispersion de la Magie
Guérir une Blessure
Inébranlable
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Prêtresse de Mycéras
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4
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Réserve de dévotion
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Étourdir
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Corde 15 m, flasque d’huile, gourde, herbes pour premiers soins, 
nécessaire de guérisseur, miroir à main, rations : 7 jours,
sacoche d’épaule, sac de couchage, tunique de rechange.

Armure : Ptéryge et tunique rembourrée
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