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POINTS MOD. DE MOD. BONUS POINTS DE PTS MAGIE/
D'ACTION DEGATS D'EXPERIENCE D'INITIATIVE CHANCE POUVOIR

COMPETENCES STANDARDS PASSIONS

COMPETENCE % DE BASE % PASSION % DE BASE %
Athlétisme FOR + DEX

Bagarre FOR + DEX

Canotage FOR + CON

Chant CHA + POU

Conduite DEX + POU STYLES DE COMBAT

Coutumes INTx 2 STYLE % DE BASE % ARMES
Danse DEX+CHA FOR + DEX

Discrétion DEX + INT FOR + DEX

Dissimulation DEX + POU FOR + DEX

Endurance CONx 2

Equitation DEX +POU ARME  TAI/IMPACT  PORTEE  DEGATS PA/PV
Esquive DEX x 2

Force Brute FOR + TAI

Influence CHAx 2

Langue Natale INT + CHA

Nage FOR + CON )

Perception INT + POU 1D20 LOCALISATIN POINTS DARMURE POINTS DE VIE

— 1-3 Jambe droite

Persplcacné. INT + POU BRI Y poviche

Premiers Soins INT+ DEX 7.9 Abdomen

Savoir Régional INT x 2 10-12 Poitrine

Tromp,erie INT + CHA 1315 Bras droit

Riolonte B x 2 16-18  Bras gauche
COMPETENCES PROFESSIONNELLES 19-20 Téte

COMPETENCE % DE BASE %

EQUIPEMENT & NOTES



