
Caractéristiques

FOR CON TAI DEX INT POU CHA

Points
d’action

Mod. de
Dégâts

Mod.
d’expérience

Vitesse de
guérison

Bonus
d’initiative

Points de
chance

Pts magie/
Pouvoir

Compétences standards

Compétence % de base %

Athlétisme FOR + DEX
Bagarre FOR + DEX
Canotage FOR + CON
Chant CHA + POU
Conduite DEX + POU
Coutumes INT x 2
Danse DEX+CHA
Discrétion DEX + INT
Dissimulation DEX + POU
Endurance CON x 2
Équitation DEX + POU
Esquive DEX x 2
Force Brute FOR + TAI
Influence CHA x 2

Nage
INT + CHALangue Natale
FOR + CON

Perception INT + POU
Perspicacité INT + POU
Premiers Soins INT+ DEX
Savoir Régional INT x 2
Tromperie INT + CHA 
Volonté POU x 2

Compétences professionnelles

Compétence % de base %

Styles de combat

Style % de base % Armes

FOR + DEX
FOR + DEX
FOR + DEX

1d20 Localisation Points d’armure Points de vie

1-3 Jambe droite
4-6 Jambe gauche
7-9 Abdomen

10-12 Poitrine
13-15 Bras droit
16-18 Bras gauche
19-20 Tête

Arme TAI/Impact Portée Dégâts PA/PV

Passions

Passion % de base %

Équipement & Notes

Joueur
Personnage

Culture Profession Âge


