4 N\
Joueur: Personnage :
Espece: Sexe: fige:
Corpulence : Culture:
Hauteur : (lasse sodiale : “ . n . I . S
Poids: Profession:
G
Niveau de campagne & notes N Contacts, alli¢s & ennemis ———
G J
(haracteristics Attributes Airgent & richesses ——
Originel ~ Max.  Actuel Original - Current
Points daction
Constitution Modificateur de dégats
Modificateur dexpérience
2 . . Revenu Jour Semaine  Saison Année
Dexterité Vitesse de guérison s
N\ J
Intelligence Bonus d'initiative Points de ténacité
. N Sy o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Pouvoir Points de ténacité
m 12 13 14 15 16 17 18 19 <20
. 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
(harlsmc mo“vcmcnt PT utilisés (effets actifs):
J J
~——— Compétences standards ——— —— (ompétences professionnelles —  — Jets d'Expérience ———
Compétence Base % (4 % Compétence Base % {4 %
Athlétisme B FOR + DEX I:’ I:’ I I:l I:l [
Bagarre & FOR+DEX [][] o0
Canotagei FOR + CON D D - D D - Dons
Chant cHA+POU [ [ o0 _—
Conduite & DEX+POU [ [ I I
Coutumes INTx 2 o0 [ I
Dansci DEX + CHA I:, I:, . D D -
Discrétion B DEX+INT [ [ [ I
Dissimulation #& DEX +POU I:’ I:’ [ D D I
fiquitation & DEX+POU [ [ I I
End CONx? -
E?q::n: DE\(:Q g g g g Meéditation coN+INT [ [
Force Bruie & R+ (1[0] oo Mysticisme coN+PoU [ []
Nage @ vor+coy [ P -
Influence ciax: [0 00 ———— Passions ———
Perception INT+POU [ [] Lanques (INT + cHA) Passion %
Perspicacité INT+POU [ [] Compétence (%] %
Premiers Soins M INT+DEX [ [ L. natale ( y OO
Savoir Régional INT x2 NN OO0
Tromperie INT + CHA D D D D
Volonté roux? [ [ OO
G - 2N J
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e Equipment & armure ~N Mouvement ————
Type de mouvement Mouv. ']
Marche
Course’ (Mouv. + Ath. %/25x05mjx3 _ —Um
Sprint’ (Mouv. + Ath. %/25 m) x 5 _ -Un
*z Horizontal' (hy x2 + Ath. %/20m) _ -Ulm
ENC de I’équipment 3 Vertical' {hy+ (Ath. %/20/*x 0,2 m} -U/2m
ENC de armure (équippée = ENC/2) & Terrain accidenté -U/am
ENC Total 'Lg Terrain abrupt -Un
Pénalité d’armure ({J) = ENC de ’armure/5 - = Paroi verticale — -Uxm
. J Nage? (Mouvement + Nage %/20 m) @
Ve I_O(alisalions ~ U : Réussite critique en Ath. : + 1 m au Mouv. de base ou de saut.
: hy : hauteur du PJ (métres). Elan minimal = 5 m.
s . . 1
dzo Localisation PA Points de vie Sans élan : distance réduite de moitié et — {J /4 m.
8 Réussite critique en Nage = + 1m.
19 - 20 Téte o ! 2 3 4 5 7 8 9 10 > 0 : PJ flotte, peut nager.
-1 -2 —3 —4 —5 —6 —-7 -8 —g —10 @: Mouv. Nage/2 — U= { = 0: PJ flotte, pas de nage.
< 0:PJ coule.
2 8 o *: Arrondi a I'inférieur
16 - 18 Bras gauche O o ' S 4 . ' O ~ /
-1 -2 -3 —4 -5 —6 -7 -8 -9 —10 S S
~——— Organisations/affiliations ———
. 1 2 3 5 6 7 8 10
13- 15 Bras droit o
-1 -2 -3 —4 -5 —6 —-7 -8 -9 —10
2 8 o
10 - 12 Poitrine O o ' S 4 ' O
-1—-2 —3 —4 —5 —6 —7 =8 -9 —10
2 6 8 0
7-9 Abdomen o ' 3 0 / '
-1—-2 -3 —4 —5 —6 -7 -8 -9 —10
2 8 o
4-6 Jambe gauche O o ' S U A O
-1—-2 —3 —4 —5 —6 —7 =8 -9 —10
2 6 8 0
1-3 Jambe droite o ' 3 > 7 ' )
-1—-2 -3 —4 —5 —6 -7 -8 -9 —10
- / H H
— : Douvqlrs psychiques ———
—— Résistances fatigue ——— Disciplines connues
Compétence Base % 4 % _ Discipline Pouvoirs
Endurance conx? [ [ 5 » § >
Esquive A DEXx 2 D D [ § . '%3; ‘§D % ;g Té g_ 2 § =
Force Brute i stR+siz [0 Z & 2 & 28 508 5|8 =
Volonté POWx 2 D D D D D D D D D D D D Y
Vs Styles de combat
Nom du style Armes Trait ¢4 %
o0 _—
o0 _—
o0 _—
N Psionique POUx2 [ I
AN
firmes & boudiers
Armes a distance Dégats MD Impact Rech. Portée Effets spéciaux Cadence PA PV (max./actuel)
Armes de mélée et boucliers Dégats Taille  Portée Qualités Effets spéciaux PA PV (max./actuel)
o J
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