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Adaptation par Matthieu Boffety

Les ceuvres de science-fiction regorgent d'extrater-

restres qui ne se distinguent des humains que par

la couleur de leur peau ou par une ou deux particu-

larités physiques. Notre but ici est de vous aider a

imaginer l'apparence de tels extraterrestres.

Pour créer un personnage «quasi humain», il
vous suffit de suivre la procédure standard dé-
crite a la page 7 de M-SPACE et d'utiliser les deux
tableaux suivants:

1. Le tableau des Couleurs, ci-contre, vous per-
met de déterminer une couleur pour la peau,
les yeux, le pelage, etc.

2. Le tableau des Particularités, a la page suiva-
nte, présente des caractérisques physiques qui
différencieront le personnage d'un humain. Ces
particularités étant purement cosmétiques,
elles ne modifient pas les capacités du person-
nage. Nous vous conseillons de vous limiter a
1d3 particularités pour une espéece donnée.

Bien entendu, vous étes libre de créer une pla-
nete et une culture d'origine appropriées a l'es-
péce du personnage. Dans ce cas, gardez a l'es-
pritque la biologie des quasi-humains est presque

identique a celle des humains: un environnement

hostile aux uns le sera aussi aux autres.

ustration de Phedel tirée du supplémenf Reflux.

COULEURS

d100 | Couleur

1-5 Noir

6-10 Bleu

11-15 | Marron

16-20 | Cuivre

21-25 | Cyan

26-30 | Or/doré

31-35 | Gris

36-40 | Vert

41-45 | Indigo

46-50 | Magenta

51-55 | Orange

56-60 | Rose

61-65 | Pourpre

66-70 | Rouge

71-75 | Argent

76-80 | Violet

81-85 | Blanc

86-90 | Jaune

91-95 Métallique - lanlcez le dé une nouvleHe .fois ;lanou-
velle couleur présente un éclat métallique.

96-00 Opalescente - lancgz le dé ulne no.u.veltle fois; la
nouvelle couleur présente un éclat irisé.
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PARTICULARITES

d100 Particularité Description

1-2 Antennes Votre espece possede une paire d'antennes sur le dessus de la téte.

3 Oreilles — découpées Votre espéce posséde des oreilles découpées en forme de nageoires.

4 Oreilles — dissimulées Votre espéce ne possede pas d'oreilles visibles, pas méme d'orifices.

5-9 Oreilles — pointues Votre espéce possede des oreilles pointues, petites ou longues.

10-11 Yeux — Cyclope Votre espéece possede un grand ceil unique au milieu du front.

12-14 Yeux — Trioculé Votre espece possede trois yeux: deux yeux normaux et un troisieme au milieu du
front.

15 Doigts/orteils — combinés \/otrAe espeéce pqssedg un pouce gt deux gr’o§ d.0|gts, amvsw qge trois gros orteils,
plutét que les cing doigts et orteils caractéristiques de l'espece humaine.

16-17 Doigts/orteils — allongés thre espece possedel des dplgts ou des orteils allongés, possiblement a cause
d'une phalange supplémentaire.

Doigts/orteils — supplémen- R R . . . .

18 taires Votre espéce possede un ou deux doigts ou orteils supplémentaires.

19-22 Front — sculpté Votre espéece possede des bosses, des crétes ou d'étranges formes en spirale sur
le front.

23-26 | Fourrure — pelage léger Votre espece a le corps entierement recouvert d'un doux et court duvet.

27-30 Fourrure — peau velue Votre espéce a le corps entierement recouvert d'une épaisse fourrure.

31-34 | Glabre Votre espéce est complétement dépourvue de cheveux ou de poils.
Votre espece posséde une ou plusieurs petites cornes sur la téte. Celles-ci peuvent

35-42 | Cornes . . S .
former une sorte de couronne et n'ont aucune efficacité en tant qu'armes.

43-45 | Criniére — créte Votre espéce possede une créte de poils qui rappelle un peu la criniere d'un équidé.

46-48 | Criniere — léonine Votre espéce posséde une chevelure semblable a la criniére d'un lion.

49-50 | Nez — dissimulé Votre espéce ne possede pas de nez apparent, pas méme les fentes des narines.

51-52 Nez — sculpté Votre espece.a sur le nez ou son arréte, des bosses, des crétes ou d'étranges
formes en spirale.

53-54 | Nez — fentes Votre espéce a pour nez deux petites fentes.

55-56 | Ecailles — simples Votre espéce possede des écailles légeres et souples d'une seule et inhabituelle
couleur.

57-58 Ecailles — bordure \/otre'esp’ece possede des écailles légéres et souples d'une couleur inhabituelle et
bordée d'une seconde couleur.

59-68 | Couleur de peau — simple Votre espéce possede une peau d'une couleur inhabituelle.

69-70 Couleur de peau — nuancée I‘_a peau de votre espece estdqne coulegr\nhabltuFlle qui passe progressivement
a une autre couleur sur les mains, les pieds et la téte.

71-73 Couleur de peau — tachetée Votre espece a une peau d'une couleur inhabituelle tachetée d'une seconde couleur.

74-76 Couleur de peau — zébrée Votre espece a une peau d'une couleur inhabituelle avec des zébrures d'une autre
couleur.

77-84 | Queue — longue et mince Votre espéce posséede une queue longue et mince.

85-86 | Dentition — crocs Votre espéce posséde des canines plus longues que celles des humains.

87-88 Dentition — pointue Les dents de votre espéece sont petites et pointues.

89-90 | Dentition — défenses Votre espece possede deux petites défenses au niveau de la méachoire inférieure
ou du menton.

91-100 | Tentacules A la place de cheveux, votre espéce posséde un ou plusieurs tentacules charnus.




