
P E R S O N N A G E S  P R É T I R É S

M – SPACE 

» 6 personnages prétirés ;

» Niveau de puissance : personnages débutants ;

» À utiliser avec les règles de combat simplifié (page 77 de 
M-Space) ;

» Chaque personnage possède deux passions. Le joueur peut en 
ajouter une troisième ;

» Tous les personnages sont originaires du système Keren, non 
loin d’Anobe, le point de départ du scénario Reflux ;

» Les noms des personnages sont épicènes ;

» 10 portraits (5 hommes et 5 femmes) sont fournis pour aider les 
joueurs à visualiser leurs personnages. 

Par Clarence Redd
Illustrations par Clarence Redd

Traduction par James Manez

Pre-generated Characters © Frostby te Games. 
Document réser vé à un usage personnel. Adapté par d100.fr avec l ’autor isation de Frostby te Games. 
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M – SPACE Joueur

For
Con
Tai
Dex
Int

Pou
Cha

Nom Oleen Kaleya
Espèce Humain
Monde natal Keren,  
sous-secteur Ocath
Culture    Orbitale

Profession Éclaireur
Âge	 20

Points d’action
Mod. de dégâts
Mod. d’expérience
Vitesse de guérison
Initiative
Points de chance
Mouvement
Ressources

Professionnelles
Acrobatie For + Dex

Apensanteur Dex x 2

Art Pou + Cha

Artisanat Dex + Int

Astrogation Int x 2  	                    36
Bureaucratie Int x 2

Combinaison Spatiale Dex + Int

Comédie Cha x 2

Commerce Pou + Cha

Connaissance Int x 2

Contrefaçon Dex + Int

Courtoisie Int + Cha

Crochetage Dex x2

Culture Int x 2

Déguisement Int + Cha

Démolition Int + Pou

Détecteurs Int + Pou                                  36
Électronique Dex + Int                              35
Éloquence Pou + Cha

Enseignement Int + Cha

Informatique Int x 2

Ingénierie Int x 2
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Standards
Athlétisme For + Dex	                     43
Canotage For + Con	                     23
Chant Pou + Cha		                      22
Conduite Dex + Pou	                     24
Coutumes Int x 2 + 40	                     26
Danse Dex + Cha		                      21
Discrétion Dex + Int	                     45 
Dissimulation Dex + Pou	                     25
Endurance Con x 2	                     45
Esquive Dex x 2	                                         34
Force Brute For + Tai 	                     21
Influence Cha x 2		                      18
Langue Natale Int + Cha + 40                 62
Nage For + Con		                      23
Perception Int + Pou	                     46
Perspicacité Int + Pou	                     26
Premiers Soins Dex + Int	                     45
Savoir Régional Int x 2 (Keren)       26
Tromperie Int

 
+ Cha 	                     22

Volonté Pou x 2                                               36

% Professionnelles
Jeux de hasard Int + Pou

Jouer d’un Instrument Dex + Cha

Langue Int + Cha

Mécanique Dex + Int    	                     55
Médecine Int + Pou

Navigation Int + Con

Orientation Int + Pou

Passepasse Dex + Cha

Pilotage Dex + Int

Vaisseau spatial	             65

Pistage Int + Con

Politique Int + Cha

Recherce Int + Pou

Science Int x 2

Astronomie
Astrobiologie

Séduction Int+Cha

Sens de la Rue Pou + Cha

Survie Con + Pou                                              45
Télécommunication Int x 2

%

Styles de combat
Entrainement d’éclaireur (blaster, dague)				             84
Fusil blaster 		  Dégâts : 2d6 		  (Portée : 30/100/300 m)
Dague 		  Dégâts : 1d4 + 1			   (Taille de l’arme : Petite)

Artillerie Dex + Pou                   

Bagarre For + Dex

Points de vie
11

%

Points de pouvoir
13

Passions
Cherche l’inconnu      	             66
Méprise ceux qui restent sur 
leur planète     			   56

Fatigue%

11
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3
6 m
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33 Blessure Sérieuse		   6



Pouvoirs %

A grandi dans une station orbitale du système Keren. A une piètre opinion des gens qui n’ont pas l’habitude du voyage spatial. 
Aime explorer l’inconnu.

Description

Équipement
Fusil blaster
Dague
Crochet et enrouleur de câble
Multiscanner
Communicateur
Maille synthétique légère  (4 PA)
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M – SPACE Joueur

For
Con
Tai
Dex
Int

Pou
Cha

Nom Dani Jay
Espèce Humain
Monde natal Keren,  
sous-secteur Ocath
Culture    Urbaine

Profession Xéno-Archéologue
Âge	 24

Points d’action
Mod. de dégâts
Mod. d’expérience
Vitesse de guérison
Initiative
Points de chance
Mouvement
Ressources

Professionnelles
Acrobatie For + Dex

Apensanteur Dex x 2

Art Pou + Cha			   36
Artisanat Dex + Int

Astrogation Int x 2  	                    

Bureaucratie Int x 2

Combinaison Spatiale Dex + Int

Comédie Cha x 2

Commerce Pou + Cha		  44
Connaissance Int x 2

Archéologie			   72

Contrefaçon Dex + Int

Courtoisie Int + Cha		  48
Crochetage Dex x2

Culture Int x 2

Déguisement Int + Cha

Démolition Int + Pou

Détecteurs Int + Pou           		  48                       

Électronique Dex + Int                              

Éloquence Pou + Cha		  44
Enseignement Int + Cha

Informatique Int x 2

Ingénierie Int x 2
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Standards
Athlétisme For + Dex	                     48
Canotage For + Con	                     22
Chant Pou + Cha		                      24
Conduite Dex + Pou	                     22
Coutumes Int x 2 + 40	                     32
Danse Dex + Cha		                      22
Discrétion Dex + Int	                     26 
Dissimulation Dex + Pou	                     22
Endurance Con x 2	                     28
Esquive Dex x 2	                                         20
Force Brute For + Tai 	                     16
Influence Cha x 2		                      68
Langue Natale Int + Cha + 40                 68
Nage For + Con		                      16
Perception Int + Pou	                     68
Perspicacité Int + Pou	                     48
Premiers Soins Dex + Int	                     26
Savoir Régional Int x 2   (Keren)     32
Tromperie Int

 
+ Cha 	                     28

Volonté Pou x 2                                               24

% Professionnelles
Jeux de hasard Int + Pou

Jouer d’un Instrument Dex + Cha

Langue Int + Cha

Mécanique Dex + Int    	                     

Médecine Int + Pou

Navigation Int + Con

Orientation Int + Pou

Passepasse Dex + Cha

Pilotage Dex + Int

Vaisseau spatial	             

Pistage Int + Con

Politique Int + Cha

Recherce Int + Pou		  68
Science Int x 2

Astronomie
Astrobiologie

Séduction Int+Cha

Sens de la Rue Pou + Cha

Survie Con + Pou                                              

Télécommunication Int x 2

%

Styles de combat
Autodéfence occasionnelle (blaster)					              40		
Blaster 		  Dégâts : 1d8 		  (Portée : 30/100/300 m)

		           

Artillerie Dex + Pou                   

Bagarre For + Dex

Points de vie
11

Blessure Sérieuse		  6

%

Points de pouvoir
12

Passions
Protège les restes archéologiques     68
Déteste la xénophobie     	             58

Fatigue%

8
14
8
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16
12
12

2
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Pouvoirs %

A grandi dans les anciennes ruines extraterrestres de Reen dans le système Keren. S’indigne contre la destruction des vieilles 
cultures et des restes archéologiques. Accueillant envers les cultures étrangères. 

Description

Équipement
Blaster
Communicateur
Multiscanner
Trousse de premiers soins (1)
Rations de nourriture (10)
Pas d’armure
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M – SPACE Joueur

For
Con
Tai
Dex
Int

Pou
Cha

Nom Ishari Remar
Espèce Humain
Monde natal Keren,  
sous-secteur Ocath
Culture    Rurale

Profession Journaliste
Âge	 22

Points d’action
Mod. de dégâts
Mod. d’expérience
Vitesse de guérison
Initiative
Points de chance
Mouvement
Ressources

Professionnelles
Acrobatie For + Dex

Apensanteur Dex x 2

Art Pou + Cha			 

Artisanat Dex + Int

Astrogation Int x 2  	                    

Bureaucratie Int x 2		  64
Combinaison Spatiale Dex + Int

Comédie Cha x 2

Commerce Pou + Cha		

Connaissance Int x 2

			 

Contrefaçon Dex + Int

Courtoisie Int + Cha		

Crochetage Dex x2

Culture Int x 2

Déguisement Int + Cha

Démolition Int + Pou

Détecteurs Int + Pou           		                         

Électronique Dex + Int                              

Éloquence Pou + Cha		

Enseignement Int + Cha

Informatique Int x 2		  34
Ingénierie Int x 2
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Standards
Athlétisme For + Dex	                     20
Canotage For + Con	                     21
Chant Pou + Cha		                      26
Conduite Dex + Pou	                     22
Coutumes Int x 2 + 40	                     24
Danse Dex + Cha		                      24
Discrétion Dex + Int	                     22 
Dissimulation Dex + Pou	                     22
Endurance Con x 2	                     38
Esquive Dex x 2	                                         40
Force Brute For + Tai 	                     21
Influence Cha x 2		                      58
Langue Natale Int + Cha + 40                 86
Nage For + Con		                      16
Perception Int + Pou	                     68
Perspicacité Int + Pou	                     48
Premiers Soins Dex + Int	                     26
Savoir Régional Int x 2     (Keren)  32
Tromperie Int

 
+ Cha 	                     26

Volonté Pou x 2                                               44

% Professionnelles
Jeux de hasard Int + Pou

Jouer d’un Instrument Dex + Cha

Langue Int + Cha

Mécanique Dex + Int    	                     

Médecine Int + Pou

Navigation Int + Con

Orientation Int + Pou

Passepasse Dex + Cha

Pilotage Dex + Int

Vaisseau spatial	             

Pistage Int + Con 			   29
Politique Int + Cha

Recherce Int + Pou		  64
Science Int x 2

Astronomie
Astrobiologie

Séduction Int+Cha

Sens de la Rue Pou + Cha		 46
Survie Con + Pou                        		  39                      

Télécommunication Int x 2

%

Styles de combat
Autodéfence occasionelle (blaster)					              46		
Blaster 		  Dégâts : 1d8 		  (Portée : 30/100/300 m)

		           

Artillerie Dex + Pou                   

Bagarre For + Dex

Points de vie
11

Blessure Sérieuse		  6

%

Points de pouvoir
12

Passions
Déteste les riches     		  64
Craint les endroits clos  	              54

Fatigue%

10
11

11
10
12
12
14
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Pouvoirs %

Né dans une famille pauvre de la zone arctique de Keren. Tendance à paniquer dans les endroits clos. 
Description

Équipement
Blaster
Communicateur
Cube mémoire
Ordinateur portatif
Pas d’armure
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M – SPACE Joueur

For
Con
Tai
Dex
Int

Pou
Cha

Nom Nevo Pau
Espèce Humain
Monde natal Keren,  
sous-secteur Ocath
Culture    Urbaine

Profession Voleur
Âge	 19

Points d’action
Mod. de dégâts
Mod. d’expérience
Vitesse de guérison
Initiative
Points de chance
Mouvement
Ressources

Professionnelles
Acrobatie For + Dex

Apensanteur Dex x 2

Art Pou + Cha			 

Artisanat Dex + Int

Astrogation Int x 2  	                    

Bureaucratie Int x 2		

Combinaison Spatiale Dex + Int

Comédie Cha x 2

Commerce Pou + Cha		  33
Connaissance Int x 2

			 

Contrefaçon Dex + Int

Courtoisie Int + Cha		  31
Crochetage Dex x2		  62
Culture Int x 2

Déguisement Int + Cha

Démolition Int + Pou

Détecteurs Int + Pou           		                         

Électronique Dex + Int                         	 37     

Éloquence Pou + Cha		

Enseignement Int + Cha

Informatique Int x 2		

Ingénierie Int x 2
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Standards
Athlétisme For + Dex	                     46
Canotage For + Con	                     20
Chant Pou + Cha		                      23
Conduite Dex + Pou	                     29
Coutumes Int x 2 + 40	                     22
Danse Dex + Cha		                      26
Discrétion Dex + Int	                     47 
Dissimulation Dex + Pou	                     29
Endurance Con x 2	                     40
Esquive Dex x 2	                                         62
Force Brute For + Tai 	                     21
Influence Cha x 2		                      20
Langue Natale Int + Cha + 40                 61
Nage For + Con		                      20
Perception Int + Pou	                     64
Perspicacité Int + Pou	                     24
Premiers Soins Dex + Int	                     27
Savoir Régional Int x 2     (Keren)  52
Tromperie Int

 
+ Cha 	                     41

Volonté Pou x 2                                               26

% Professionnelles
Jeux de hasard Int + Pou

Jouer d’un Instrument Dex + Cha

Langue Int + Cha

Mécanique Dex + Int    	                     

Médecine Int + Pou

Navigation Int + Con

Orientation Int + Pou

Passepasse Dex + Cha		  59
Pilotage Dex + Int

Vaisseau spatial	             

Pistage Int + Con 			 

Politique Int + Cha

Recherce Int + Pou		

Science Int x 2

Astronomie
Astrobiologie

Séduction Int+Cha

Sens de la Rue Pou + Cha		 43
Survie Con + Pou                        		                        

Télécommunication Int x 2

%

Styles de combat
Cambrioleur honorable (blaster, couteau, bagarre)			           	           70	
Blaster 		  Dégâts : 1d8 		  (Portée : 30/100/300 m)
Couteau 		  Dégâts : 1d4		  (Taille de l’arme : Petite)		           

Artillerie Dex + Pou                   

Bagarre For + Dex

Points de vie
11

Blessure Sérieuse		  6

%

Points de pouvoir
13

Passions
Pourchassé par les autorités 
de Keren     			   64
Trouver les tablettes mythiques de 
Tar-Ayan  	             	             54

Fatigue%

10
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Pouvoirs %

Talent naturel pour le vol, mais ne connait pas encore toutes les ficelles du métier. A dû quitter Keren après avoir échappé de peu 
aux autorités locales.  

Description

Équipement
Blaster
Communicateur
Cube mémoire
Maille synthétique légère
Matériel de crochetage
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M – SPACE Joueur

For
Con
Tai
Dex
Int

Pou
Cha

Nom Aja Coyne
Espèce Humain
Monde natal Keren,  
sous-secteur Ocath
Culture    Orbitale

Profession Contrebandier/Marchand

Âge	 25

Points d’action
Mod. de dégâts
Mod. d’expérience
Vitesse de guérison
Initiative
Points de chance
Mouvement
Ressources

Professionnelles
Acrobatie For + Dex

Apensanteur Dex x 2

Art Pou + Cha			 

Artisanat Dex + Int

Astrogation Int x 2  	                    

Bureaucratie Int x 2		

Combinaison Spatiale Dex + Int

Comédie Cha x 2			   40
Commerce Pou + Cha		  68
Connaissance Int x 2  (générale)    32
			 

Contrefaçon Dex + Int

Courtoisie Int + Cha		

Crochetage Dex x2		

Culture Int x 2

Déguisement Int + Cha

Démolition Int + Pou

Détecteurs Int + Pou           		                         

Électronique Dex + Int                         	 37     

Éloquence Pou + Cha		  48
Enseignement Int + Cha

Informatique Int x 2		

Ingénierie Int x 2
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Standards
Athlétisme For + Dex	                     19
Canotage For + Con	                     20
Chant Pou + Cha		                      28
Conduite Dex + Pou	                     22
Coutumes Int x 2 + 40	                     22
Danse Dex + Cha		                      24
Discrétion Dex + Int	                     20 
Dissimulation Dex + Pou	                     22
Endurance Con x 2	                     20
Esquive Dex x 2	                                         48
Force Brute For + Tai 	                     22
Influence Cha x 2		                      60
Langue Natale Int + Cha + 40                 62
Nage For + Con		                      20
Perception Int + Pou	                     44
Perspicacité Int + Pou	                     44
Premiers Soins Dex + Int	                     20
Savoir Régional Int x 2     (Keren)  52
Tromperie Int

 
+ Cha 	                     56

Volonté Pou x 2                                               36

% Professionnelles
Jeux de hasard Int + Pou

Jouer d’un Instrument Dex + Cha

Langue Int + Cha

Mécanique Dex + Int    	                     

Médecine Int + Pou

Navigation Int + Con

Orientation Int + Pou

Passepasse Dex + Cha		

Pilotage Dex + Int

Vaisseau spatial	             30

Pistage Int + Con 			 

Politique Int + Cha

Recherce Int + Pou		

Science Int x 2

Astronomie
Astrobiologie

Séduction Int+Cha

Sens de la Rue Pou + Cha		 58
Survie Con + Pou                        		                        

Télécommunication Int x 2

%

Styles de combat
Autodéfence occasionnelle (blaster)					              69		
Blaster 		  Dégâts : 1d8 		  (Portée : 30/100/300 m)
		           

Artillerie Dex + Pou                   

Bagarre For + Dex

Points de vie
11

Blessure Sérieuse		  6

%

Points de pouvoir
13

Passions
Déteste les fanatiques                   64                    
Veut s’enrichir  	             	             54

Fatigue%

10
10

12
9

11
13
15

2

2
10

3
6 m

4 000 Cr

42
19

+ 1



Pouvoirs %

A grandi dans les bazars du nord de Keren. Ne respecte guère la loi. Déteste les fanatiques plus que tout.
Description

Équipement
Blaster
Communicateur
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M – SPACE Joueur

For
Con
Tai
Dex
Int

Pou
Cha

Nom Aja Coyne
Espèce Humain
Monde natal Keren,  
sous-secteur Ocath
Culture    Orbitale

Profession Pilote de vaisseau spatial

Âge	 23

Points d’action
Mod. de dégâts
Mod. d’expérience
Vitesse de guérison
Initiative
Points de chance
Mouvement
Ressources

Professionnelles
Acrobatie For + Dex

Apensanteur Dex x 2

Art Pou + Cha			 

Artisanat Dex + Int

Astrogation Int x 2  	                     46            

Bureaucratie Int x 2		

Combinaison Spatiale Dex + Int

Comédie Cha x 2			 

Commerce Pou + Cha		

Connaissance Int x 2  

			 

Contrefaçon Dex + Int

Courtoisie Int + Cha		

Crochetage Dex x2		

Culture Int x 2

Déguisement Int + Cha

Démolition Int + Pou

Détecteurs Int + Pou           		  34                       

Électronique Dex + Int                         	      

Éloquence Pou + Cha		

Enseignement Int + Cha

Informatique Int x 2		

Ingénierie Int x 2
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Standards
Athlétisme For + Dex	                     35
Canotage For + Con	                     21
Chant Pou + Cha		                      21
Conduite Dex + Pou	                     36
Coutumes Int x 2 + 40	                     22
Danse Dex + Cha		                      26
Discrétion Dex + Int	                     38 
Dissimulation Dex + Pou	                     26
Endurance Con x 2	                     42
Esquive Dex x 2	                                         60
Force Brute For + Tai 	                     20
Influence Cha x 2		                      40
Langue Natale Int + Cha + 40     	 63
Nage For + Con		                      21
Perception Int + Pou	                     54
Perspicacité Int + Pou	                     24
Premiers Soins Dex + Int	                     28
Savoir Régional Int x 2     (Keren)  46
Tromperie Int

 
+ Cha 	                     23

Volonté Pou x 2                                               42

% Professionnelles
Jeux de hasard Int + Pou

Jouer d’un Instrument Dex + Cha

Langue Int + Cha

Mécanique Dex + Int    	                     58              

Médecine Int + Pou

Navigation Int + Con

Orientation Int + Pou

Passepasse Dex + Cha		

Pilotage Dex + Int

Vaisseau spatial	             68

Pistage Int + Con 			 

Politique Int + Cha

Recherce Int + Pou		

Science Int x 2

Astronomie			  36
Astrobiologie

Séduction Int+Cha

Sens de la Rue Pou + Cha		 31
Survie Con + Pou                        		                        

Télécommunication Int x 2               40

%

Styles de combat
Combattant de rue (blaster, dague, bagarre)				              55		
Blaster 		  Dégâts : 1d8 		  (Portée : 30/100/300 m)
Dague		  Dégâts : 1d4 + 1		  (Taille de l’arme : Petite)		           

Artillerie Dex + Pou                   

Bagarre For + Dex

Points de vie
11

Blessure Sérieuse		  6

%

Points de pouvoir
11

Passions
Aime [		      ]                    61                    
Pourchassé par Kereny-Ma          54

Fatigue%

10
11

10
15
13
11
10

2

2
14

2
6 m

8 000 Cr

46
55



Pouvoirs %

Pilote de vaisseau spatial qui fuit l’amour. Possède des informations secrètes convoitées par le cercle de Keremy-Ma.
Description

Équipement
Blaster
Communicateur
Dague
Multiscanner
trousse de premiers soins (4)
Maille synthétique légère (4 PA)
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Notes

Joueur
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